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CONHECIMENTO PRÉVIO: Isento 

EMENTA: Noções básicas de sistemas computacionais. Noções básicas sobre sistemas 
operacionais em pelo menos dois dos ambientes. Edição de texto. Planilhas eletrônicas. Software 
de apresentação. Uso da Internet como fonte de pesquisa acadêmica. Noções de redes de 
computadores. 
Ferramentas computacionais de edição e tabulação (editores, planilhas eletrônicas e gráficos, slides 
de apresentação, etc). Leituras dirigidas sobre o papel da informática, e das novas tecnologias na 
Educação Matemática. O computador como recurso tecnológico no processo de ensino-
aprendizagem da Matemática. Uso de aplicativos de computação algébrica -CAS e Geometria 
Dinâmica para instrumentação do ensino da Matemática. 
CONTEÚDO: 
1. Editores de texto (com ênfase no editor Latex), planilhas eletrônicas, gráficos, slides de 
apresentação  
2. Leitura, análise e discussão de artigos abordando a utilização das tecnologias como ferramenta 
para o ensino e aprendizagem de Matemática.  
3. Aplicativos gráficos (Winplot, Geogebra, Máxima, Maple, etc)  
3. Uso de aplicativos de computação algébrica –CAS (Máxima, Maple, Mathematica, etc) e 
Geometria Dinâmica (Geogebra, Régua e compasso Cabri-Geometre, Poly, WinGeom) na para 
instrumentação do ensino da Matemática. 
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