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Ementa: Calculadora. Calculadora Grafica. Representacdo grafica de func@es. Algebra
computacional. Célculo simbdlico de matrizes e vetores. Geometria computacional. Calculo
simbolico de derivada e integral. Nocdes basicas sobre o editor de textos LATEX.

Objetivos: Desenvolver a capacidade de resolver problemas matematicos usando o
computador. Implementar novas estratégias de integracdo e simulacdo na resolucdo de
problemas. Estudo do editor LATEX como ferramenta de auxiliar nas atividades de
apresentacdo e elaboracédo de trabalhos académico-cientificos.

Pré-requisitos: Introducédo a Informética
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Aplicativos:

GraphCalc disponivel em www.graphcalc.comm
MUPAD disponivel em www.mupad.com
Cabri-Géometre disponivel em www.cabri.net
Latex disponivel www.miktex.com



http://www.graphcalc.comm/

